TABLAS DE COMBATE

TABLA DE RESULTADOS DE COMBATE

Fuerza de vs. Fuerza de Ds
(Redondear las fracciones hacia abajo)

didas. No hay retiradas. Si el resultado BR se
obtiene en el primer impulso, las unidades que-

-1 A3 (A2 [ DR|BR e *
0 A2 (A1 |DR| D1 CLAVES DE LA TABLA DE RESULTADOS DE COMBATE
1 A2 |A1|BR| D1 AE* Todas las unidades atacantes son eliminadas.
Todas las unidades atacantes que estaban
2 A2 | A1 |AR | BR| X2 rodeadas se rinden inmediatamente.
AE Todas las unidades atacantes son eliminadas.
3 AE |AE |A2 |A1 [DR| D1] X2 A# El atac_antetsufre_ LrJ]na %érgida d?_ # paszoiy los
supervivientes, si hay, deben retirarse 2 héxes.
4 AE | A2 |A1 |AR[BR| D1| D2 AR EI atacante retira todas sus unidades 1 0 2
A3 |A2 |A1 |AR|BR| X2 —
& D2 BR El Combate contintia: EI Combate queda sjn
6 A3 |A2 |A1 |DR|D1| X2| D3 decidir y ambos bandos sufren 1 paso de pér-
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A3 |A1 |AR|BR | X2 | D2| DE DE* dan ?nzarzadas en combate’para el segundo
impulso.
A2 |A1 (AR |BR | X2 | D3| DE|DE*|DE* X# Intercambio: Ambos bandos sufren pérdidas
de # pasos. Los defensores supervivientes,
A2 AR |IBR D1 | D2 DE|DE*|DE*| DE* si hay, se retiran 1 0 2 hexes.
. ¢l 'l DR Todos los defensores se retiran 2 hexes.
A1 |BR|BR | X2 D2 | DE|DE*|DE*| DE D# El defensor sufre una pérdida de # pasos y los
supervivientes, si hay, deben retirarse 2 hexes.
A1 |BR|BR|X2 |D3 | DE DE*|DE*|DE* DE Todas las unidades defensoras son eliminadas.
(Las uni a atacar con proporcion menor que 1:5, se rinden autométicamente. Las unidades que estan DE* Todas las unidades defensoras son eliminadas.

rodedas y reciben un resultado con asterisco “*” se rinden y quedan permanente retiradas del juego). Todas las unidades defensoras que estaban

TABLA DE ATAQUE BLITZKRIEG rodeadas se rinden inmediatamente.

Alemanes 1941-Julio/Agosto 1943 SOLO UNIDADES TIPO BLINDADO  Rusos Marzo 1944-Junio 1845 MODIFICADORES A LA TIRADA DE COMBATE

22| 3:1 | 41| 5:1 | 6:1 | 721

Atac. Def.

Si esta colocado un Mariscal de Campo +1 / -1
Blindados vs Infanteria sola en el hex +1
Unidades de Montafia en Montana +1/ -1

Todas las unidades detras de Rio -1
Ciudad Principal -1
Bosque -1
Pantano -1
Montaia -1
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BUENO Todo el Movimiento 4 2 2 2 3 2 (]
BARRO PARCIAL 4 2 2 2 2 2 2 0
BARRO 2 1 1 1 1 1 1 0
La Mitad del Movimiento 2 1 1 2 2 0

NIEVE (Fracciones redondeadas
hacia arriba)







