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PLANES ALEMANES

@ Coloca los marcadores de plan aleman adecuados en un recipiente opaco, de
acuerdo con las reglas del escenario (Ver 17.2).

@ Retira un marcador de plan aleman del recipiente, y consulta esta Tabla.

=

3 escuadras de Guarnicion
5 senuelos
El Comandante Schmidt llega a Ranville en el turno 3

4 escuadras de Guarnicion

4 seiuelos

Hickman en LePort

El Comandante Schmidt llega a Ranville en el turno 3
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5 escuadras de Guarniciéon

3 seiiuelos

Hickman en Benouville

Schmidt en el Fortin (Pillbox)

Saca para la posible demolicién del puente:
3 fichas en blanco y la ficha de las Cargas

5 escuadras de Guarnicion

3 seiiuelos

Hickman y 1 pelotén en Benouville
Schmidt en el Fortin (Pillbox)

1 Pelotén en LePort

Saca para la posible demolicién del puente:
3 fichas en blanco y la ficha de las Cargas

5 escuadras de Guarnicion

3 seiiuelos

Hickman y 1 pelotén en LePort

Schmidt en el Fortin (Pillbox)

1 Peloton en Benouville

Saca para la posible demolicién del puente:
3 fichas en blanco y la ficha de las Cargas

5 escuadras de Guarnicion

3 seifiuelos

Hickman y 2 pelotones en LePort

Schmidt en el Fortin (Pillbox)

2 Pelotones en Benouville

Saca para la posible demolicién del puente:
2 fichas en blanco y la ficha de las Cargas

















































