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CHEQUEOS DE SUMINISTROS

LANZA UN D10 = RESULTADO DE 2+ ES ACERTADO

MODIFICADORES:

-1 POR CADA FICHA QUE EXCEDA EL NUMERO DE 3 (NO CONTAR LOS LIDERES) EN LA ZONA.

-1 POR CADA ZONA ENTRE LA ZONA QUE VA A SER INVADIDA Y LA ZONA DEL CONDADO "DE
CASA" DEL INVASOR (CUENTA LA ZONA HACIA LA QUE SE MUEVE, PERO NO EL CONDADO
"DE CASA").

+1 POR TIEMPO DESPEJADO EN VIGOR (DESDE EVENTOS AL AZAR).

-1 POR MAL TIEMPO EN VIGOR (DESDE EVENTOS AL AZAR).

+1 POR UN CONDE NORMANDO QUE ESTE PRESENTE.

SITIOS

RESTA EL NUMERO DE UNIDADES DEFENSORAS DEL NUMERO DE UNIDADES ATACANTES
(EL RESULTADO PUEDE SER UN NUMERO NEGATIVO)

USA EL RESULTADO DE ESTA RESTA PARA MODIFICAR UNA TIRADA DE UN D10.
UN RESULTADO DE 5 O MAS ALTO ES ACERTADO, INDICANDO QUE EL MODIFICADOR
DEFENSIVO DEL CASTILLO SE IGNORA EN LA BATALLA SUBSECUENTE.

CON 4 O MENOS, LAS FUERZAS ATACANTES SE VEN OBLIGADAS A RETIRAR UNA DE SUS
UNIDADES (A ELECCION DEL ATACANTE), Y EL MODIFICADOR DEL CASTILLO PERMANECE
PARA LA RESOLUCION DEL SUBSECUENTE COMBATE.




